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Mi olyan kualonleges a Minecrafttban?

A jatékipar bevételeit kozel 347 milliard dollarra becsulték, ebbél a
mobiljatékok ennek az dsszegnek a becsult 248 milliard dollarjat generalta. Jelenleg
a vilag legnagyobb jatékgyartd cégei a Sony, a Microsoft é€s a Nintendo. A
mobiltelefon piac kezd felzarkdzni a szamitogépes jatékok tartalmahoz és
minéségéhez. Konnyen letdlthetéek olyan mobilra optimalizalt verzidi popularis
cimeknek, mint a Fortnite, Call Of Duty, League of Legends (Wild Rift), PUBG
(PlayerUnknown's Battlegrounds), vagy éppenséggel a Minecraft. A Minecraft
Pocket edition exkluziv jatékként jelent meg a Sony Xperia Play nevii, gamer'eknek
tervezett telefonjara. A telefonos jatékok nagy része atesett valamiféle atalakitason,
ezért eltérnek szamitogépes valtozataiktél. Példaul annak érdekében, hogy a mobil
eszk6zok kisebb tarhelyével és gépigényével mikodjenek, a késziték elvesznek
minden felesleges, illetve jatékmenetet nem befolyasold funkcidt, csokkentenek a
grafika min6ségén, vagy teljesen U] jatékot alkotnak, amely éppen csak nagyon
hasonlit az eredeti szamitogépes testvérére. llyen volt a Minecraft is, eleinte sok
funkcio hianyzott a mobil valtozatbdl, de az alapok teljes mértékben megegyeznek
az eredetivel. Minden frissitéssel beleraktak egy-egy hianyzo alkatrészt addig,
ameddig a két verzid kozott latszatra eltlintek a kildnbségek. Ez a fajta
jatékfejlesztés szimpatikus a szamitégépes jatékosoknak is, mivel kevés
kompromisszumot jelent a régi és Uj jatékosok szamara egyarant. llyen jatékok
biztos sikert jelentenek a fejlesztéknek és még jobban elérhetéveé teszik a jatékokat a
nagykdzonség szamara. A Telefonica jatékok kdzll a Minecraft az els6k kozott lett
Cross-Platform? jaték, ez azt jelentette, hogy a Playstation, Xbox, Nintendo és
Windows felhasznaldk kompromisszumok nélkil tudtak a élvezni a jatékot
egymassal, hasonléan a PC jatékosokhoz. Az eredeti verzio Java alapon fut és
elérhetbve teszi a Windows, Mac, Linux felhasznaldk kdzotti keresztjatékot, az ujabb
Bedrock nevezetl verzio pedig a Windows 10, Windows 11, Xbox, Nintendo Switch,
PS4, és telefonos platformokat hozza 6ssze. Az elérhet6ség fontossaga nyilvanvalo,
ha egy jaték j6 egy szamitdogépen, akkor minden egyéb platformon is hasonléan jo
visszajelzéseket fog kapni a felhasznaloktol, ha azt megfeleléen tudjak portolni®. A
két Minecraft verzié a mai napig fejlesztés alatt all és annyira szinkronban vannak
tartalom szinten, hogy néhany “easter egg™ kivételével, észrevehetetlen a
kulonbség.

A modern PC jatékok RAM és tarhely igénye egyre csak novekedni latszik. A
2023 februarjaban kiadott Hogwarts Legacy 85 gigabajt tarhelyet igényel és

' Jatékosok

2 Olyan jatékok, amelyekkel kilonbozé platformok felhasznaldi, képesek online egydtt jatszani.

3 A szoftver adaptalasa egy olyan kérnyezetre amely eltér az eredetitél. A cél, hogy az uj programkod
hasonléan fusson és mikddjon.

4 A jatékokban a készit6k altal elrejtett aprésagok, amelyet a felhasznalé felfedezhet véletleniil. Ezek
lehetnek, hangok, grafikak, Uzenetek, vagy a jatékmenet szokatlan elvéltozasa is.
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minimum 16 gigabajt RAM-ot vesz igénybe. (Ami tarhelyben atlagosnak mondhato,
hiszen popularisabb és régebbi jatékok is elérték mar az akar 100+ gigabajt tarhely
igenyt.) A Hogwarts Legacy RAM kovetelménye a fels6 atlag hatarat képezi, sok mai
jaték 8 vagy 12 gigabajttal is megelégszik. A Minecraft dsszehasonlitasképp minden
platformon 1-2 gigabajt koruli tarhelyet igényel és minimum 2 vagy 4 gigabajt RAM is
elégséges a futattasahoz. (Kulonb6zé MOD-olasokkal vagy butykolgetéssel a tarhely
és a RAM igény persze valtozhat). A fejleszté Mojang studié egy €16 kozvetitésében
jelentette be, hogy atléptéek a 300 milliés eladast vilagszerte, amely nagy
mérfoldkének szamitott, hiszen a jaték 2024-ben lesz 15 éves. Manapsag trendek
jonnek mennek, ezért is annyira elképzelhetetlen, hogy egy szamitdégepes jaték
popularis maradjon ennyi év utan anélkul, hogy a fejlesztok par évente kiadjanak egy
tovabbfejlesztett, ujabb, csillogobb verziét, amely a folytatasa lehetne az eredeti
Minecraftnak. A Mojang azt az utat valasztotta, hogy ahelyett, hogy mindig Ujra
épitenék az alapjaitol, és minden évben megprébaljak drasztikusan atalakitani a
jatékot, inkabb szépen lassan, kis lépésekkel és biztonsagosan fejlesztik a mar
meglévo és jOl bevalt, sokak szamara elérhetd verziot.

‘A kérdbivet 6sszesen 202 f6 toliotte ki, akik kozil 1 16 6 éves, 16 7 éves 6
f6 8 éves, 20 f6 9 éves, 5516 10 éves, 44 f6 11 éves, 3016 12 éves, 26 f6 13 éves és
1916 14 éves tanuld.” ... “A 202 f6bo6l 184 6 (91,1%) szokott rendszeresen
videojatékokkal jatszani és csupan 6sszesen 18 6 (8,9%) volt, aki egyaltalan nem
felhasznaldja az ilyen jellegli jatékoknak. A 202 f6b6l 159 16 (78,7%) felhasznaldja a
Minecraft nevl programnak, amely tébb, mint a valaszadok haromnegyede. “

Bdésze Brigitta, Dr. Devosa Ivan Ph.D. (2023)°

A Minecraft univerzum alapkovei a Blokk-ok: ez adja az ikonikus mindenki
altal jol ismert, hatalmas pixelek és elnagyolt kockak birodalmat. Ez az egyszeri
grafika az oka, hogy 1-2 gigabajtot nyom a jaték és a kis poligonszam a végtelenl
egyszerU pixel art stilusu texturakkal karoltve az, ami miatt a jaték alapjaiban ennyire
egyszerl és nagyszerU tudott maradni. Egy 584 darabbdl allé diorama, ami ,A mély
sotétseég csataja” névvel ellatott LEGO szett, egy Minecraft helyszint abrazol és
26.990 forintba kerll. A Minecraft teljes jaték (mind a Java és Bedrock verzidja
egyben, egyenként ennél még olcsbdbb is.) 6sszesen 13.490 forint a Microsoft
oldalan. Az épitheté LEGO blokkok szama fogydeszkdznek szamit, aminek csak a
pénztarcank szab hatart. A LEGO foghatd, és lenyelhetd, rendelkezik ivelt vagy
gorbult elemekkel amely a Minecraftrél nem mondhato el.

aac il ecCce

5 B3sze Brigitta, Dr. Devosa Ivan Ph.D. 2023. - Pedagogusképzd Kar, Karoli Gaspar Reformatus
Egyetem, Magyarorszag
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Amikor el6szor 1épunk be a Minecraft vilagaba, egy hatalmas, digitalis tertlet
kozepeén talaljuk magunkat. A jatékos eszkoztara/tarolohelye (inventory-ja) teljesen
ures, nincs tradicionalis ismertetd (tutorial) arrdl, hogyan kellene jatszani a jatékot,
nincs iranyt jelzé nyilacska és semmiképpen sincs valamilyen emberhez hasonlo
NPC?®-se aki fogadna minket. Egyaltalan nincs megmagyarazva, hogy kik vagyunk.
Nincs cél, nincs parbeszéd. Akkor mihez kezdlink? Az egér gombot hosszan
nyomva megmozdul a karakter csonk-szer(, kocka alaku karja, sebesen utni kezdi a
fa torzsét, majd hirtelen egy kielégité hang jelzi, hogy sikerilt felszedni a blokkot
(block”). Az egész vilag korilottiink arra épilt, hogy mi megprobaljuk szétszedni,
majd a megszerzett alapanyagokbodl kedvink szerint Ujra 6sszerakni.

Ear‘-th

510,662,066 Hmy

( @AlanZucconi (twitter.com))

A legtdbb szamitdgépes egyjatékos (single player) jatékban ennek pont az
ellentéte fogadja a jatékost. A Skyrimben karakterlnk kinyitja a szemét és egy
kedves kis NPC udv6zol bennunket aki gyorsan elmondja a tudnivalokat a
szituaciérol. A Bioshockban egy repulégép szerencsétlenség eseményeibe
csOppenlnk, utana fedezzik csak fel a tenger mélyén rejlé varost, ahol kezdédik a
jaték és kiulonb6z6 hangfelvételek meghallgatasaval bontakozik ki a narrativa. Mas
jatékoknal bejatszasok seqitik a jatékost elhelyezni térben-idében, hiszen nehéz
invesztalni egy jatékban, amir6l semmit se tudunk. A Minecraftban nagyon kevés
kontextus all rendelkezésére a jatékosnak, ami pedig mégis jelen van, azt nagyon
lassan adagolja nekink a jaték.

® Nem jatékos karakter, azaz minden szereplé amelyet nem ember, hanem a jaték algoritmusa iranyit.
" Egy Minecraft vilag épitéelemei, elnagyolt pixelekbdl rajzolt oldalai mutatjak meg mit is jelentenek a
jaték szerint. Mutathatnak eszkdzdket, mint a barkacsasztal, f6zdallvany vagy példaul a toklampas,
illetve anyagokat mint a homok, séder, alapkd, kvarc, aranyérc, Uveg, stb...
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https://twitter.com/AlanZucconi/status/1533124559469174784

Torténet és kontextus helyett ebben a vilagban szabalyok vannak. A generalt
blokkok korulottink olyan alapanyagokat szimbolizalnak, amelyek nagyobbrészt
megtalalhatoak a valosagban is. A foldnek rétegei vannak és ezekben a rétegekben
asvanyok talalhatoak. Van egy vizszint, igy van tengerhez vagy 6ceanhoz hasonlo
viztdmeg is, amely mellett hegységek és barlangrendszerek keletkezhetnek, és ez
megtorténik minden Gj Minecraft vilag generalasa soran. A procedural generation®
lehetdvé teszi, hogy a készitbk altal behatarolt szabalyrendszeren keresztil olyan
blokkok keruljenek egymas mellé, amelynek van behatarolhaté és konzisztens
logikaja, amelyre a jatékosok épiteni tudnak. (Sz6 szerint) Mivel a single player
alapjaték egyben a Survival méd, ezért a jatékos egyetlen feladata a tulélés. Minden,
ami a jatékban megtalalhatd, valamilyen formaban a tulélés egyik eszkdze. Az
elélények lehetnek passziv, semleges vagy agressziv személyiséglek. Karakterink
felszereltség nélkul kezdetben még egész sérulékenynek/gyengének tekinthetd igy a
Minecraft élévilag hierarchiajaban talalkozhatunk sokkal veszélyesebb és nalunk
sokkal gyengébb élélényekkel is. Tobbszor talalkozhatunk olyan kihivasokkal,
amelyek az életinkbe kerulhetnek, igy a Minecraft mondhatni egy konstans halaltol
valo félelmet gerjeszt a jatékosban, amely arra kényszeriti, hogy kialakitson egy
kornyezetet maganak, ahol biztonsagban tevékenykedhet zavaré tényezbk nélkul,
azaz megteremtse a sajat otthonat. Amikor karakterinknek elfogy az élete
(barmilyen modon), az akkor éppen birtokolt targyai a halal helyszinén maradnak és
a jatékos ures kézzel visszakerul az agyikoja mellé. Ha esetleg nem aludtunk még
jatékunk soran, akkor a feltamadas helye mindig a Minecraft vildag mértani kdzepén
helyezkedik el, ahova legel6szor “szllettink”. Ez a szabalyrendszer szolgaltatja a
Minecraft ,trial and error®” rendszerének miikddését. A hardcore méd egy nehezitett
fajtaja ennek a tulélé6 moédnak ugyanis a jatékos halala utan nem kellink fel djra. A
Minecraftnak akkor van vége, amikor legy6zzik az egyik legerésebb ellenséget azaz
egy MOB"-ot a jatékban, egy fekete és lila sarkanyt, aki a Vég nevii dimenziéban
tanyazik. Amikor ez megtortént, a szemunk elé tarul a készitdi stablista akarcsak egy
film esetében, hiszen technikailag a végére értink a jatéknak. A speedrunner

8 Szamitdgépes jatékoknal ismert eljaras, miszerint bizonyos elemeket egy szabalyrendszer alkot
meg és igy nem kell egyenként ezt kézzel megtervezni, ezzel elérhetd, hogy a jaték minden
végigjatszasnal mas és mas legyen, igy ez kevésbé megunhaté. Példaul, a Minecraft
szabalyrednszere tartalmazza, hogy egy forré éghajlata terilet mint a sivatag ne hataroljon egy
hideget azaz pédaul a fagyos tundrat vagy bizonyos blokkok ne jelenljenek meg egy meghatarozott
mélységi szint felett.

® A szamitogépes jatékok tobbségében megjelenik a ,trial and error” mint egyfajta tanitasi modszer.
Azzal, hogy ujabb és Ujabb probalkozast engedhetiink meg magunknak egy hibat kévetéen, Uj
technikakat fedezhetlink fel és atlathatéan megismerjik magat a jatékot. Ezt addig ismételgetjlik,
ameddig el nem jutunk a jaték végéhez.

1 A Minecraftos kbzosség ezzel a névvel illeti az 6sszes nem jatékos karaktert amely magatol mozog
és képes sebzést elszenvedni vagy okozni. A szamitégépes jatékoknal igy hivunk minden nem ember
altal irdnyitott karaktert. Az NPC is egy ilyen karakternek min8dsul, hiszen ugyancsak egy szamitégép
altal irdnyitott objektum, viszont altalaban egy NPC nem veszélyes a jatékosra nézve, és tobb
személyiséggel rendelkezhet mint egy MOB.
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community' is a Vég Sarkany legydzését kovetden dllitja le a stoppert. A rekord"?
hozzavetbleg kevesebb mint 8 perc. (Speedrun.com, 2023-as adatok alapjan)
Tihanyi Aron szakdolgozatabdl tudhatjuk, hogy nincs annal komolyabb jatékos
kOzOsség, és ha nekik ez jelenti a jaték végeét akkor az tényleg ugy van.

Viszont... A Minecraftosok tudjak, hogy gyakorlatilag ez az esemény korant
sem a jaték végét jelenti, és maximum csak egy mérfoldkd atlépése csupan. Ha
megnézzik egy atlagos, Minecraftos vilagat (Példaul Ph1LzA™ egyik Kiiléndsen
Nehéz moédban jatszott Minecraft vilagat.) tudhatjuk, a jaték akar 6rokkeé is tarthat
ezek utan és a fejl6dési lehetdségek a megszamlalhatatlan kombinacidk hatarait
surolja. Azzal, hogy a gyakorlatilag bejarhatatlan Minecraft-univerzum barmelyik
teruletén épithetunk akarmit, nyilvanvalova valik, hogy csak a jatékos vethet véget a
szorakozasnak, azzal, ha elhatarozza, nem jatszik tobbet.

king “Glide™ - Stephen Walking "Glide™ - - 2 JEWISHGLORYHOLES FOLLOW
SHINING_EXPO RESUB X9
FUNKMENTALITY SuB

( Ph1LzA hires jelenete, amikor él6
adasban meghal egy felgyulladt
kisbaba zombi miatt - kivagott
képkocka Ph1LzA egyik videojabdl:

[ DIED IN HARDCORE AFTER 5

YEARS (Update 2019)
(youtube.com))

A speedrunner kdzdsséget leszamitva, ha egy Minecraft jatékost
megkérdezink arrdl, hogy miért szeret jatszani, akkor nem a jaték kijatszasarol fog
els6sorban beszélni, hanem a lehetéségekrdl, amelyet ez a digitalis jatszotér és
keretrendszer szolgaltatni tudnak. Sok jaték van, amelyet hasonléan nem lehet
teljesen kijatszani, ezek k6zo6tt van az Animal Crossing, A Terraria, Stardew Valley
és No mans sky is. A Legend of Zelda Breath of the Wild és az ujabb Tears of the
Kingdom alcimmel rendelkezd, masodik részével a Nintendo tokéletesitette a Nyilt
vilag (open-world) koncepciot a szamitdgépes jatékoknal. A Nintendo rajott arra,
hogy nem csak kuldetésekkel lehet iranyitani az egybefliggd térképen rohangald
vagy jarkalé (sétaszimulatoros) jatékost. Meglepden kevés jaték engedi meg azt a
szabadsagot, hogy oda menjunk, ahova csak akarunk. (Amit latok, oda el is

" A jaték gyors futdk kozossége, amely célcsoport élvezi minél gyorsabban kijatszani a végigviheté
szamitdgépes jatékokat.

12 A ranglistakon szerepl6 feljegyzett adat, ebben az esetben a kijatszashoz sziikséges id6
feljegyzése és amelyet a k6zdsség tagjai megprébalnak megdonteni.

3 Ph1LzA arrdl lett hires a Minecraft kozosségben, hogy 5 évig vitte a Minecraft keményitett vagy
nehezitett (Harcore mod) jatékmadjat. Ebben a jatékmddban ha a jatékos meghal nem folytathatja a
tovabb a és a vilag letdrlédik a szamitogéprél. Ph1LzA egy teljesen atlagos médon vesztette életét
amivel beirta magat a Minecraftos térténelembe.
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https://www.youtube.com/watch?v=C0B-y61mn8g&ab_channel=Ph1LzA
https://www.youtube.com/watch?v=C0B-y61mn8g&ab_channel=Ph1LzA
https://www.youtube.com/watch?v=C0B-y61mn8g&ab_channel=Ph1LzA

mehetek.) A Zelda és a Minecraft azonos ebben, mindkettében ha lat valamit a
jatékos a tavolban, ahova el szeretne menni, meg is teheti. A jatékgyarto cégek
félnek az ilyen lehet6ségektdl, mert nehéz a jatékost a digitalis falak altal behatarolt
jaték teruleten belll tartani, igy akar véletlenul is kijuthat egy olyan teruletre, amelyet
nem szabadna latni a jatékosnak.

A Witcher 3 egyike a népszerli open-world jatékoknak. A fészereplé (Gerald)
nem képes gyalog barhova eljutni, csak a késziték altal kijelolt maszhato fellletekre
képes felmaszni. A Zeldaban és a Minecraftban a jatékost nem lancoljak a féldhdz
semmilyen tiltd mechanikaval. A Zelda készitéi arra tervezték a jatékukat a
Minecrafthoz hasonléan, hogy 6nmagaban mikodé szabalyrendszeren alapjuljon.
Az ilyen jatékok megengedik a felhasznaldnak azt a luxust, hogy személyre szabjak
a jatékmenetet, igy mindenki sajat stilusanak megfelel6en tudja végigvinni azt. Ez
viszont szolid alapokat kivan meg, mivel a jatékosok a szabadsaguk miatt sokkal
tobb mindent ronthanak el a jatékban, amelyek katasztrogalis hibakhoz vezethetnek.
A szembetliné kulénbség a Zelda sandbox jellegét illetéen féleg a masodik részben
(a Tears of The Kingdom-ban) dolgoztak ki, ugyanis itt mar sokkal tobb a jatékos
altal mozdithato és Osszetapaszthat6 targyat engedélyezett a Nintendo. A
Minecrafthoz képest csekély valasztéknak mondhatd azon targyak szama,
amelyeket rendezgetni tudunk, réaadasul az alap digitalis terep vagy taj nem
alakithaté. Nem épithetunk magunknak allando bazist a rendelkezésre allo
alapanyagokbdl és épitményeink nagy része egy bizonyos idé utan torlésre kertl. A
Minecraftban dsszesen 1 -2 blokkot nem enged kiszedni a jaték, de a jatékosok még
azt is megoldjak kulonb6zd glichekkel és taktikakkal. A késziték azért hagyjak benne
ezeket a bug'*-okat, mert véletleniil majdnem lehetetlen az el6fordulasuk és a
jatékosok csak egy nagyon hosszu és nehéz folyamat soran idézhetik el6 ezeket, igy
a jaték helyes mikddését nem befolyasolja. A Minecraftosok a jaték kezdete 6ta
fedeznek fel olyan bugokat, amelyeket hasznalhatnak sajat javuk eléréséhez. A
pokol dimenzidé (Nether) az egyik legélhetetlenebb kdrnyezet a Minecraftban és az
elérehaladashoz el6bb utobb szikségessé valik meglatogatni és 6sszegydjteni
egy-két olyan dolgot,amelyre szikségunk lesz, hogy majd kijatszhassuk a jatékot.
Ezt a dimenziot elészeretettel hasznaljak kézlekedésre is, hiszen minden tavolsag
megtétele a tavolsag négyszeresét jelenti az alap vilagunkban. Az erre a célra
szolgal6 utak épitése viszont nehéz és konnyen az életiinkbe kerulhet. A pokol aljat
eés tetejét egy bedrock nevezeti kibonthatatlan blokk réteg valasztja el a teljes
uresseégtol és ez a réteg képezi a fels6 és alsé hatart, amelyet a jatékosnak nem
szabadna atlépni. Egy ilyen széttorhetetlen blokk teljesen bizarr jelenség a Minecraft
teljesen szétszedhetd vilagaban. A jatékosok rajottek néhany bugra, amely
el6idézésével a pokol tetejére lehet jutni, amely igy egy teljesen biztonsagos és Ures
sétara idealis kdrnyezetet biztosit a jatékosnak. Vagyis igy az a bug amelyet mas
jatékokban tiltananak és javitananak, itt a jaték részét képezi és elszeretettel
hasznalhat6 a jaték kijatszasa soran. llyen bugokbdl alkotott szerkezetek és

* Hiba a programkodban amely a jaték helytelen miikbdéséhez vezethet.
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taldlmanyok a Minecraftban jonnek mennek, és bizonyos verzio frissitésekkel
valtozhatnak/elromolhatnak. A Minecraft keménymag jatékosai el6szeretettel
fedeznek fel uj, hibakbadl elényt kovacsolo technikakat, amelyet youtube vided
formajaban szivesen megosztanak a jatékos kozdsséggel.

S CBRCE

A jatékok nagy része kildetés alapu. Nehéz elképzelni a GTA'-t vagy a
WOW?-ot Questek'” nélkil. Mario-nak a kildetése, hogy kiszabaditsa a
kiralykisasszonyt (Princess Peach-t) a gonosz (Bowser) kezei koézul. A 2D-s
platformereknél még kdnny( volt iranyitani a jatékost, mivel sok iranyba nem lehetett
menni. (Jobbra vagy balra) A modernebb 3D jatékoknal, egy térképpel, leirassal
vagy iranymutatassal érhet6 el, hogy a jatékos sikeresen megérkezzen kulldetése
helyszinére. A f6 kuldetések mellett lehetnek mellék kildetések is és mindegyik
egyfajta kisebb szérakozast, kalandot, vagy munkat szolgaltatnak a jatékosnak.
Eredményeképp fejlédik a karaktertiink, vagy szimplan csak egy élménnyel
gazdagodunk. Ezekhez képest a Minecraft ugy adott el tobb mint 300 millié példanyt,
hogy nem csak narrativaja nincs, hanem a jatéknak tulajdonképpen nincs is veége -
€s még a tennivaldkat is magunknak kell eléteremteni. Ez a fajta sivarsag és unalom
az egyik mozgatd eleme annak, hogy a jatékosoknak egy teljesen Ures vaszonként
funkcionalhasson. Mivel a jaték nem iranyit minket, ezért ugy latszédhat, hogy nincs
is mit tenni. Mindenkinek maga tizi ki a célt sajat maganak, sét azt is, hogy milyen
kornyezetben szeretne élni és azt mibdl épiti fel, igy a kell blokkok megtalalasa és
dsszeszedése lesz a quest amit teljesiteni kell célunk elérésében. Epithetiink egy
automata csirkefarmot amely minden felnétt csirkét megdl helyettink lava
hasznalataval, igy a hust egybél készre suti. llyen automata farmokat is mint a
fentebb emlitett egyéb szerkezeteket is youtube oktaté videdkbal (tutorialokbdl)
tanulhatunk, de akar fel is talalhatunk egy sajatot, ha kelléen talalékonyak vagyunk
hozza.

“Ahogyan a jaték soran hagyjuk, hogy a jatékfeladat magaval ragadjon
benniinket, s ezt csakis a jatszas kedvéért tesszlik, ugy az elballitas gondjat
levetkézni igyekvo pihenteté szemlélédés is olyan tevekenység, amelyet 6nmagaéert
folytatunk: hagyjuk, hogy a vilag kinézete ragadjon magaval benniinket.” Gadamer
1985, 25."8

® Grand Theft Auto egy nyilt vilagu akcio-kaland jatéksorozat, szintén az egyik legsikeresebb
szamitogépes jatékok kozé tartozik.

e World of Warcraft egy nagy jatékosszamu online szerepjaték, ebben a kategoriaban a
legsikeresebb.

7 Teljesithetd kiildetések a jatékos részére, amelyeket teljesitve a jatékos jutalomban részesiil, emiatt
karaktere fejl6dik és er8sebb lesz.

® Nyiré Miklos A jaték fogalma. Heidegger, Fink, Gadamer : https:/filozofia.uni-miskolc.hu
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https://filozofia.uni-miskolc.hu/wp-content/uploads/2020/05/Nyiro-A-j%C3%A1t%C3%A9k-fogalma-Heidegger-Fink-Gadamer-24.pdf

Most mar értjuk, mi torténik akkor, amikor elsének belépunk a jatékba. A
jatékos szembesul halanddsagaval mar az elsé Minecraft napon. Az éhség a
mérémuiszere, egy néhany a képerny6n elhelyezett silt combocskakbal kirakott sor
szimbolizal. A sok futkarozastol ez a sav fogyni kezd, azaz lathaté a jatékos
szamara, hogy a karakterunk éhezni kezd, igy ételt kell keresnie a tulélés
érdekében. Besotétedik, igy menedéket keres vagy épit maganak egyet majd
valamilyen modon (leesik, megtamadjak, elég, leldvik, megfullad, 6sszenyomaodik,
varazslat aldozata lesz, megmérgezték, éhenhalhal, megfagy.. stb. ) meghal és
feltamad, de a vilagban hagyott nyomait kdvetve megtalalja szétszért holmijat és
visszafejl6édik arra a szintre, amelyen volt halala elétt, igy mar-mar egy tudatosabb
és erfsebb verzidja lesz sajat maganak. Mindezt olyan mértékben és tempoban
teszi, amely kényelmes személyiségének/jatékstilusanak egyarant. Szépen lassan
addig alakithatja a vilagot maga korul, ameddig az kedvez egyéniségének és
izlésének. igy alakul ki a Minecraftos tennivald lista (Quest line'®) amely ismerds
lehet mas jatékokbdl. A Minecraftban igy a tennivalok csak a jatékoson mulnak, ha
nem vagyunk képesek kitalalni semmilyen feladatot magunknak a jaték élve
eltemethet bennunket. A céltalan rohangalason és a menekulésen kivul csak a halal
var az ilyen jatékosra. igy érezhetjiik, ha ez megtorténik, de szerencsére van
lehetéségunk kilépni a tulélds jatekmdd borzalmas sivarsagabdl, amelyben még tobb
szabadsag mellett, isteni képességek hatalmara tehetiink szert, mint példaul a
halhatatlansag, gazdagsag és a repulés. Ugyanis a Minecraft kreativ modja inkabb
hasonlit egy 3D szerkesztéprogramra mint egy szamitégépes jatékra. Karaktertinket
semmi sem képes megsebezni, az nem halhat meg és igy a blokkokat végtelen
szamban rakosgathatjuk és mivel nem kell a vilagbol ezeket 6sszeszedni.
Koncentralhatunk csak az épitésre vagy a kisérletezésre, a tuléléshez szukséges id6
felaldozasa nélkdl, igy a jaték teljesen atértékel6dik és mas élményt nyujt mint a
tulélé mod.

a@aciledd

Egy 7 gyermekes csaladban szulének lenni elképzelhetetlen nagy kihivasnak
tinik. Ha magamat szeretném belegondolni a szuleim helyzetébe. Az anyagi
helyzetunk nehézségei mellett 6k mindig gondoskodtak arrdl, hogy a lehetd legjobb
korulmeények kozott nevelkedjunk, akarmennyire is rosszul alltak anyagilag. llyen
szempontbdl hésként tekintek mindkettéjukre a mai napig. Egy ilyen nagy csaladban
felnéni azt jelentette, hogy mindig volt kivel jatszani. Akar az udvaron sarbol

'9 Egy olyan tennivaldkbal all6 lanc amely végigvezet egy cselekménysorozaton. Az egyik teljesitett
tennival6 utan még egy, majd még egy tennivald lesz, ez addig megy, ameddig el nem ériink a
tennival6 végén elhelyezkedd és a cselekmény sorozatbdl kdvetkezé tanulsagig vagy nyereményig.
Ez adja a szamitogépes jatékok egyik addikcidjat, hiszen tudjuk, hogy egy jutalomban részesulink,
ha idét szanunk ilyen tennivaldkra.
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epitettlnk palotat, akar bent a lakasban tortunk-zuztunk vagy egymast vertuk,
kétségkivul minden nap a jatékon volt a hangsuly. Egyik legbecsesebb jatékunk egy
nagy lada LEGO volt . Az egyik 6 fizikalis jatékunk, ami felett orakat gornyedunk
testvéreimmel. Tartalmat tekintve a leggyakoribb épitéelem a sztenderd LEGO kocka
volt, az amelyiknek hat kis pocok talalhaté a tetején. A legritkdabbak k6zé tartoztak az
egy pocokkel ellatott kis kor alaku egyedi szinl vagy atlatszé, illetve hasonl6,
szamunkra se egyértelmi, kategorizalatlan és paratlan darabok. (Amelyek akar
legbénak tiin6 egyéb jatékokbdl odavetett darabok is lehettek.) Ezen darabok
megtalalasa szolgalta a fizetéeszkozt, amely elésegitette a testvérek kézotti csere
kereskedelmet a jaték soran.

A jatékmenetunk nagyban hasonlitott a Minecraft médjaira (Kreativ, Tulél és
Nehezitett mddra). A tulélé szerver jellegét az adta, hogy az épitéelemek hosszas
gyljtdgetése és keresése utan allhattunk csak neki az épitésnek. A gyUljtogetés
része nagyban hasonlitott a szamitdégépes jatékokban megtalalhaté grindolas®
jelenséghez. Gyakorlatilag egy fajdalmas és megterhel6 procedura volt megtalalni az
Omlesztett halomban azokat az elemeket, amelyekkel épiteni szerettunk volna. A
formaban eltérd, éles és kemény legédarabok az ismétlédé kaparé mozdulattal
parositva egy kinzasi médszerként is alkalmazhaté tevékenységre hasonlitottak. (Ha
tudjuk milyen legéra 1épni, akkor el lehet képzelni LEGO-ban turkalni milyen lehet
orakon keresztul.) Ez persze nem allitott meg bennlnket a céljaink elérésében,
ahhoz, hogy minden testvérem megépitse almai jatékat, melyet késébb buszkén
mutogathattunk egymasnak és szuleinknek. Szikségunk volt egyuttmikodésre is.
Egyutt agyaltunk az aktualis munkak kivitelezésén és megvaldsithatosagan.
Bizonyos kulénleges darabokat keresve, kitalalt szavakkal referaltunk az elemekre,
amelyeket nehéz volt megtalalni és szUkség volt az 0sszes jatékban lévé szempar
igénybevételére. Amikor egy-egy darab 6rakig nem kerult el6 a halombdl és végre
valaki megtalalta, Unnepélyesen és fellélegezve adta at az agyilag teljesen kifaradt
testvérnek. A Minecraftban hasonléan el6jonnek ezek az elemek, foleg, ha
testvérekkel- baratokkal inditunk egy kdzos tuléld szervert. A LEGO pont arra
tokéletes, hogy miutan elég idés a gyerek hozza, hogy ne nyelje le a darabokat, igy
az ne jarjon életveszéllyel, csak addig élvezhetd, ameddig elég képzelberénk van
jatszani az elkészult épitménnyel. A LEGO idével atalakul egy draga mianyag
puzzle-féle jatékka, hiszen az uj szetteket 6sszeallitani jobban hasonlit egy IKEA-s
butor 6sszeallitasara, mintsem egy igazi jatékra. A Minecraft-ban az
épitményeinknek funkcioi is lehetnek; a bazisunk lehet egy csaladi haz vagy egy
drhajo, de a lényeg, hogy otthonos, biztonsagos és praktikus legyen eléggé ahhoz,
hogy az segitségunkre legyen tulélni ebben a digitalis vilagban. A Minecraftban
otthont épitiink a LEGOban egy makettet.

2 A "grindolas" kifejezést a videojatékokban is hasznaljak, hogy az ismétlédé
tevékenységekre, mint példaul a karakter szintlépésére vagy eréforrasok gyijtésére
utaljanak. A jatékosok gyakran ismételgetik ezeket a feladatokat a fejlédés vagy eréforrasok
szerzése érdekében.
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Ha visszagondolok a LEGO-épitményeink sorsara és arra, hogy utana azokat
mire tudtuk felhasznalni, érdekes mddon csak és kizardlag valamilyen Dungeons
and Dragon féle szerepjaték jut eszembe (Bar minden ilyesmit kizarolag csak a sajat
szabalyrendszerunk altal létrehozott kornyezetben jatszottunk, mivel akkor még nem
ismertiik a DnD?'-t). Sokszor prébaltam modellezni vagy Ujra jatszani a StarCraft és
Age of Empire jatékokban torténé cselekményt vagy a SIMS jatékokban létezé
‘babazast” a LEGO épitményeinkkel. Viszont a valésagban alkalmazott LEGO-
verzidja ezeknek a jatékoknak csak képzelet alapon mikodott €s mivel nem volt
mogotte igazi programkod, amely kihivasokat allitana a elénk, igy sose az elkészult
targyakkal valo jatékon volt a hangsuly, hanem magan az épitésen és a hozzavald
alapanyagok megtalalasan akarcsak mint a Minecraftban. A LEGO-ban a szabad,
illetve kreativ épités és a puzzle értékrend utan csak a szerepjaték mechanika
muakodik, hiszen elkészullt formajukban csak disztargyként vagy babahazként
funkcional a LEGO figuraknak. Leszamitva persze a LEGO robotika elemeit vagy az
Uj elemmel mikodé Nintendo-Mario kockakat amelyek pont ilyen programkddokkal
gazdagitjak a LEGO repertorajat manapsag.

"Y1 =0 R et )

A Minecraft is hasonldan fejl6dott és a mai valtozata telis tele van latni- és
tennivalokkal, am ez nem mindig volt igy. Ha megnézziik a Minecraft Alfa®? verziojat,
szembetinik, hogy mennyi minden kerult bele az évek soran. Kinézetre és
funkciodiban is rengeteget valtozott, viszont kétségkivul hordoz egy olyan érzést
amelyet jatékokban csak a Minecraft tud szolgaltatni. A Minecraft nehezen
besorolhaté tematikailag. Egyszerre kaland, puzzle, akcid, farmolds-szimulacios,
ugyessegi, kreativ-sandbox és meglep6 moédon még horror is. A horror az, ami itt
lényeges, ugyanis senki se gondolna elsé ranézésre, hogy barmilyen félelmetes
dologgal talalkozhat ebben a szines blokkokbdl allé vilagban. Persze 1éteznek
letGlthetd, elére megirt és megfeleléen horrorra modolt palyak? is, amelyeket nem
lehet egy kategdriaba sorolni, de mivel ezek egy-egy Minecrafton beluli jatéknak
felelnek meg és nem pedig az alap Vanilla verzidohoz tartoznak, igy ezzel most nem
foglalkoznék. Ugyanis kétségkivul ki kell mondanom, a Minecraft igen félelmetes is
tud lenni ha csak az alap jatékrol beszéllnk, akkor is.

2 Dungeons and Dragons, egy fantasy szerepjaték-tarsasjaték.

22 2010-ben a minecraft f6 fejlesztdje teljes allasban és nagyon gyakran frissitette a jatékot még a
béta verzio elétt.

2 A Minecraft Mapok kilonféle a felnasznaldk altal épitett és elére megirt vagy megépitett palyak,
amelyek kilon kis mini jatékként funkcionalnak.
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Gondoljunk bele, estefelé felmegylink sajat egyjatékos vilagunkba, amelyet
csak azeért tartunk fent, mert kikapcsolja és szorakoztatja az agyunkat egy hosszu
nap utan. A vilagunkban teljesen egyedul vagyunk, és akarmerre megyunk, nem
talalunk hozzank hasonlé él6lényeket. Legkozelebbi életforma a kdzeli Minecraft
faluban talalhato, ez egy bennszllott kereskedd NPC, mas esetben talan velunk tart
az ember legjobb baratja, egy kutya is. Nagyon sok mindent fejlesztettek az évek
soran, viszont az Al, ami alapjan viselkednek ezek a Iények, sajnos nem valtozott
sokat, és elég primitivnek mondhat6. A jatékos megprébal egyuttérezni a sajat
kutyajaval, viszont annak nincs semmilyen szemeélyisége a jatékban. Ha van ezer
megszeliditett kutyank, mindegyik teljesen ugyanugy fog viselkedni. Ez nem okoz
gondot a jatékosoknak, raadasul meg igy is rengetegen siratjak meg az éppen
lavaba esett és elhalalozott Minecraft haziallatokat. Ez pont azért alakulhatott ki,
amiért ha a kiskedvencet sikerll megmenteni akar hatodik alkalomra is, valamelyest
a miénknek fog érzédni. Mi védtik meg, innentél hozzank tartozik. Egy sivar
vilagban, ahol egy ilyen lény az utolsé tarsasagunk magunkon kival, akarmit is
kovetunk el mindig érezni fogjuk azt az elhagyatott érzést ami a Minecraftot
korbeveszi. Hiszen ahhoz hasonlit a legjobban, mintha ledobnank valakit egy masik,
a bolygénkra hasonlitd, de teljesen masik vilagra, ahol mi lesziink a legritkabb faj,
meég akkor is ha tobben (tobbjatékos modban, baratainkkal) tartézkodunk itt. Ez
konnyedén atmehet egy nagyon frusztralo érzésbe, ami utan a jaték nyomasztéva
valhat. A sotétitett szobank és a fejhallgaté megteremti a tokéletes atmoszférat,
hogy a Minecraftbdl pillanatok alatt egy horror jaték valjon. Amikor 6rakon at egy
banyarendszerben kdszalunk, csontvazak és zombik ugralnak le a mennyezetrdl,
vagy éppen az ikonikus talan leglrlényibb karakter a jatékban, a Creeper, hatunk
mogeé lopozik és egy enyhe szisszenés utan felrobbantja a testlinket, még a
legaltalanosabb példak koze tartozik. Erre a jaték képes nagyon véletlenszer
idépontokban olyan kornyezeti hattérzenét (soundtrack) biztositani, hogy a gép elott
ulve, kénytelenek vagyunk a bors6z6 hatunk mogé kukucskalni, hogy
meggydz6djunk, nincs-e ott valaki. Ez az érzés novekedhet akkor is, ha a jatékos
nem ismeri a Minecraft szornyeket és azok viselkedését. Ebben a vilagban minden
ponton, ahova a jatékos nem rakott le valamilyen vilagitast és a tertlet amely nem ér
el egy bizonyos kivilagitott szintet, spawnolhatnak® hasonlé gonosz lények (ez akar
egy metafora is lehet, hiszen ahol fény van, ott nincs sotétség és a fény legy6zi a
gonoszt stb.), de ha belegondolunk, a Minecraftban ennél sokkal tébb olyan dolog
talalhato, amely félelmet hozhat ki a jatékosbdl. Vannak olyan Iények, amelyek nem
eégnek el a napon és tulélik a napsutést vagyis nappal is talalkozhatunk veluk,
mintpéldaul a vég ember (Enderman) vagy a creeper. A karakterinknél egy jo
méterrel magasabb Slenderman-re hasonlité lila szemda, teleportalos 1ény egész
békésnek tlnik addig, ameddig nem nézlnk ra; amint ez megtorténik egy
leirhatatlan elektronikusan torzitott Gvoltésre hasonlité hang jatszodik le és sokszor
ez azutan is kitart ami utan sikerult legy6zni ezt a I1ényt. A vizben él6 (vagy halott),

24 jgy nevezziik azt amikor egy jatékban, egy bizonyos helyen, megjelenik valami, ami eddig nem volt
ott.
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konkrétan megfulladt (drowned) Zombi fajta szépen lassan kozeledik felénk a vizbdl,
ahogy at akarunk uszni a tulso partra és mindek6zben bugyborékolo fuldoklé hangot
ad ki. Masik egy vizben él6 szorny és az egyik féellenség a jatékban, egy szuros
gdmbhalra hasonlité egyszemu, telepatiaval tamadé lény. A késziték ilyenkor buknak
le, hogy szandékosan ijesztgetnek, mivel ez a “hal” megjelenik a jatékos
képernyéjén ha kdzellnkbe ér és egy hangeffektel tarsitva egy James Wan-t
megszégyenitd jumpscaret® alkot. A pokolban is talalunk félig humanoid diszné
embereket, amely Orwell utdpiajat idézheti fel a jatékosban. Kezdetekben a limitalt
hardwareken is elfutott a Minecraft és a gépigény diktalta a grafikat is. llyenkor volt a
Minecraft igazi horror korszaka. A videokartyat kimélve a blokkvilagban nem lehetett
messzire ellatni és ezt egy siri kddre emlékeztetd jelenség okozta. Nem szamitott,
hogy nappal van vagy éjszaka, hogy beltéren vagyunk-e vagy kultéren, mindent
korllvett egy klausztroféb fojtogatd érzés. Ekkor még nem frissitették a szineket
(The Color update?®®) igy minden sokkal fakébb megjelenésii volt.

Ekkor kezd6dott Herobrine a Minecraft démon diskurzus keringeni online.
Elméletileg tobben lattak a jatékban megjelenni az allitlagos Herobrine-t. Az alap
minecraft Steve skinre hasonlitott, annyi kilénbséggel, hogy Steve iriszének
szolgalo pixelek hianyoztak rola. Egy nagyon rossz mindseégu képerny6fotd és az
akkori CreepyPasta®” kozosség gondoskodott réla, hogy kell6 mennyiségli emberhez
eljusson. A Minecraft démon o6tlete kibontotta a negyedik falat a jatékosok szamara
és igy meég féleimetesebbé tette a Minecraft atmoszférajat. Azota sokan
bebizonyitottak, hogy nincs semmilyen démon a programkodban, de Herobrine egy
online legenda formajaban 6rokké tovabb él majd.

% A Jumpscare azaz felugré ilyesztés, egy nyugalmas jelenet utan varatlanul egy hirtelen
bekdvetkezd esemény, a nézd vagy a jatékos megijesztése céljabdl.

% Nagy Minecraft szin frissités, Uj szines blokkok és meglévé texturak szinét javitd, azaz
szaturaltsagot emel§ javitas volt, innentél kevesebb tompa szin vette korll a jatékost.

2" Az interneten “szajrol-szajra”, azaz masolas és beillesztés alapon kialakult horror torténetek
gy(ljténeve.
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(1. Az eredeti Creepypasta posthoz
kapcsolt kép, amelyen elméletileg
Herobrine lathaté. 2. Herobrine
kinézetérdl készult képernydkeép.
Minecraft Herobrine: The story of
Minecraft's famous creepypasta | PC
Gamer)

A Minecraft egy idegen bolygoként jelenik meg a jatékosoknak. Tudjuk, hogy
egy szamitogepes jatekrdl beszélink, egy digitalis térrél, amely érzelmeket valt ki az
emberbdl, igy mind a halalfélelem vagy boldogsag a sivarsagban arra kényszerit
minket, hogy hasznaljuk a korulottink 1évé vilagot, majd ezt alakitsuk sajat
tetszésunkre. Ez a digitalis tér évrél évre gyarapszik és novekedik, fiatalok ezrei
ebben a digitalis térben tartézkodnak. Az Apple jovére kiadja az elsé olyan VR-AR
fejpantra tervezett teljesen Uj operacios rendszerét és potencialisan kezdetét veszi a
VR technoldgia uj korszaka, amely meghddithatja a vilagot hasonléan mint azt az
elsé okostelefonuk tette. Nem tudhatjuk pontosan, hogy ebben az Uj rendszerben
mekkora szerepet fog jatszani a Minecraft, de jelenleg ez az egyik legpopularisabb
digitalis kdrnyezet és a legtdbbet megvett és birtokolt jaték is. A Minecraft vilagat az
emberek dnszantukbdl valasztjak anélkul, hogy az barmilyen Facebook vagy
Tiktok-féle marketinget és képerny6hoz szegezd technikat alkalmazna. (A Minecraft
Bedrock verzidja tartalmaz egy jatékon beluli boltot, amely manipulalhatja a jatékost
a tovabbi vasarlasra, igy itt a Java verziordl beszélek.) A Minecraft minden horror
eleméhez képest még mindig kodzel se bizonyul annyira félelmetesnek/veszélyesnek
mint példaul Mark Zuckerberg Metaverzuma vagy Elon Musk Twittere, azaz X, a
szocialis média mérgez6 kornyezetei. Ezek a hatalommal biré emberek, ugy
jatszanak felhasznaldik adataival és elméjével, ahogy mi jatszunk Sims
karaktereinkkel.
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“Maganak a Facebooknak mint k6z6sségi ternek az volt az alapvetd
koncepcidja, hogy nem virtualis életet akart megvaldsitani, hanem a valds élet online
lekepzbdesét akarta eléerni. Ha végiggondoljuk ezt az elkepzelést, kbnnyen
belathatjuk, hogy ez sikerlilt, hiszen a bejelentkezéseink, fényképeink,
életeseményeink megosztasa, online vasarlasaink, sportaktivitasunk, egyéb
tevékenységeink, a profilunkban, hirfolyamunkban, térténeteinkben veliink
kapcsolatban megjelené valamennyi tértéenés eredményekéeppen téenyleg a Facebook
a mindennapi életiink, szocialis kapcsolataink kivetiilése az online térben.

A Meta tehat ugy értelmezi a metaverzumot, mint a virtualis és a Kiterjesztett
valésag altal miikddtetett, egymassal szorosan 6sszekapcsolt digitalis terek
halmaza, olyan szimulalt kbrnyezet, ahol a felhasznalok a mindennapi életiik szinte
valamennyi tevékenységét képesek végrehajtani.” Jobbagy Szabolcs?® (2022)

DHBEELRCB

2018. aug. 29.-én Felix Arvid UIf Kjellberg vagyis PewDiePie feltoltott egy
videdt, amiben Félix hadat tGizent egy indiai lemez és filmgyartd cég csatornaja ellen.
Az Indiai lakossagabdl taplalkozo, T-series névre hallgatd youtube csatorna
rohamosan novekedni latszott. Eddig a pontig éveken at PewDiePie rendelkezett a
legtobb feliratkozoval és a kezdetektdl fogva szamitogepes jaték végigjatszasokbdl
szerzett feliratkozokat. A gamer-geek szubkulturaban jartas embertomeg alapozta
meg Félix kdvetétabora nagy részét, aki az évek soran tomérdek popularis jatékot
végigjatszott. Az éppen legtobbet hivatkozott, akkori legfélelmetesebb horror
jatékoktdl kezdve a sokkal nyugodtabb lelklletl, mivészeti vonalat képvisel6 indie
jatékokig mindent, ami éppen felkapta az érdekl6édését. PewDiePie haverkodds,
bratyizos természete egy idésebb testvér stilusat idézi fel a nézében és 6szinte elsé
reakcioi alapzatot adnak a tokéletes online videdgyartasnak, hiszen mindenki
szamara kozvetlen és elérhetd.

A Tseries novekedése megallithatatlannak minésult, f6leg ha belegondolunk,
hogy a PewDiePie csatornan dolgoz6 emberek (Ez Félixen kivul max 1-2 vagot
jelent) fel sem érhetnek egy Bollywood méretii és azt kiszolgald oriascéggel. Minden
egyes alkalommal, amikor egy Uj film megjelent a Tseries repertoarjaban az abban
lathaté jelenetek, zenék, szinészek videoklippjei Ujabb és ujabb feliratkozokat
jelentettek az Indiai Youtube csatornanak. Félix tudta, hogy eljon a nap, amikor
letaszitjak tronjardl, de ahelyett, hogy feladta volna a vesztésre allo csatat, 6 inkabb
mint egy a Valhallaba vagyodo modernizalt svéd viking, készen allt a harcra, és

% Jobbagy Szabolcs. Metaverzum, a virtudlis univerzum, vilagunk digitalis kivetilése. Utdpia vagy
kézzelfoghat6 valésag a digitélis jovében? Hadtudomanyi Szemle. (2022)
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pdrélye nem mas volt, mint a Minecraft. Ugyanis elmondasa szerint PewDiePie az
Alfa verzidt leszamitva, sose jatszott a Minecraftal. Az egy billi6 megtekintést
Youtubeon, amelyet a Minecraft generalt mostanaig, annak kdszonheti, hogy nem a
jaték torténetért, vagy grafikajaért nézik, hanem elétérbe helyezi a felhasznalét
(Jatékost) és annak nézépontjat, igy a tartalom gyartoja el6térbe kertl a nézé
szamara. Egy Minecraft youtuber ugyanazt latja, mint a nézdje és a Minecraft
felépitése lehetévé teszi, hogy a nézd azt élje at, mint amelyet a jatékos is tesz
amikor felveszi képernydjét. A Youtube kiralyanak igy egyetlen reményként a
Minecraft maradt mint utols6 esély, amivel felvehette a harcot az Indiai 6rias ellen. A
Minecraft életciklusa alatt nemigen sosem fenyegette a kihalas (azaz, hogy nem
jatszanak majd vele) veszélye, sét kozelébe se volt annak, de érezhetd volt
ekkoriban, hogy az érdekl6dés iranta fogyni latszott. Minden klappolt, a Youtube
kiralyanak eszkozre volt sziksége, a Minecraftnak pedig arra, hogy friss szemmel
tekintsenek ra.

(PewDiePie végigjatszasabal kivett
képkocka

it 2 GIANT MEATBALL in Mi :
(emotional) - Part 16 (youtube.com))

Félix elsé Minecraftos videojan jelenleg 55 milliés nézettség van. Persze
ezzel nem dontott meg semmilyen vilagrekordot €s csupan azt vonhatjuk le beléle,
hogy PewDiePie videoja igen sikeresnek tekinthetd.

Nem bonyolitotta tul az otletet és a végigjatszasat teljesen az alapoktdl,
modok nélkul kezdte el, méghozza mivel nem jatszott soha rendesen, igy teljesen az
Uj jatékost képviselte és friss szemmel nézte azt a Minecraftot, amelyet a
Youtube-Minecraft k6zossége mar olyan jol ismert. Eleinte minden mobra, blokkra és
épitményre racsodalkozott és gyermeki kivancsisaggal vizsgalgatott mindent, amit
csak meglatott. A rutin hidanya Félixnél olyan helyzeteket hozott, amelyeket ismert
minecraft youtuberek és jatékosok semmiféleképpen se csinalnanak és az
ilyeneknél, a néz6kdzonségében jelenlévé Minecraft guru tinédzserek dnszantukbdl
osztottak tanacsaikat, igy egy hasznos tarsasag jott 0ssze Félix szamara.
PewDiePie igazi noob? jatékosként, minden olyan tevékenységbe belehalt, amibe
egy veteran Minecraftos mar nem halna meg. Altalaban frusztralé lehet tapasztalt
Minecraftosok szamara, ha bénazé ember jatszik (és ezt kell néznie), viszont 6 a

2 Masok szamara lathatoan kezdd jatékos. (newbie)
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megszokott stilusaval, nagyon szérakoztatdn vette a tanulas fazisait. Es sokszor
emlitette, hogy mindenki okoskodik a kommentekben és § szivesen olvassa Gket
szabadidejében. A hasznos kommentekb6l meg szivesen tanul akar.

“A tizenegyedik kérdésben azt szerettlik volna megtudni a tanuloktol, hogy
fogyasztanak-e YouTube-on vagy egyéb videdbmegoszto platformon Minecraft
témaban késziilt tartalmakat. A rendszeres jatékfelhasznalok kéziil 126 6 (79,2 %)
fogyaszt és 33 6 (20,8 %) nem fogyaszt videébmegosztd platformokon Minecraft
témaban késziilt tartalmakat” B&sze Brigitta, Dr. Devosa Ivan Ph.D. (2023)*°

Az elsé részben teljesen mit sem sejtve tevékenykedik egy sivatagi faluban,
amikor megpillant egy a kozeli vizben uszkalé benszulottet, odamegy hozza és utni
kezdi, a bennszulott néhany haldoklé hang kdvetkeztében teljesen eltlinik furcsa
modon, elhalalozé animacio nelkal!

- Eltint! kialtja fel Félix.
- Egy gyilkos vagyok, mit tettem? Teszi hozza dramaian és szarkasztikus
hanglejtéssel.

Egy nala sokkal magasabb vas golem névre hallgato 1ényhez kozeledik.
- Téged megolhetlek?

Osztdndsen megsebzi a lényt, az habozas nélkiil felé fordul és a levegébe
repiti Félixet. A félelem orditasra készteti a fiut, és mire laba ujra a talajhoz érne, a
golem egy utolsé utéssel elveszi PewDiePie 6sszes sziv pontjat, aki a helyszinen
életét veszti. Félix ugyanis nem tudta, a vas golem egy semleges (Neutral) mob aki
csak akkor ellenséges ha azt a jatékos megsebzi, méghozza az egyik legerésebb
ilyen élélény a jatékban és arra tervezték, hogy a bennszultteket védje az
ellenséges moboktdl. A Minecraft falu ilyen védelem nélkll egy este alatt teljesen
kihalhat, hiszen az ellenséges mobok tobbsége, vadaszik az artatlan bennszulott
kereskeddOkre, akik ha zombie altal halnak meg, 6k is atalakulnak zombie
bennszllottekké. Ezeket a jatékos visszahozthatja az életbe, ha megtalalja az
ellenszert egy arany alma és egy gyengeség f6zet segitségével, ilyenkor a jatékos
kedvezményeket kap, amikor a kigydgyitott bennszulottekkel kereskedik. PewDiePie
ilyen informaciokhoz csak halala és bénazasa utan juthatott hozza, mivel a
kommentek meggyarapodtak egy ilyen jelenet utan. Félix ezeket a kommenteket
olvasva és a sorozataban el6re haladva egyre nagyobb tudast szerzett és videoi
forgatasain egy profi Minecraft jatékossa nétte ki magat. A feltdltott videdkban Félix
sajat kulturajat és gondolkozasmadjat ismerhettik meg, szinte egy a
pszichoterapiabdl ismert Vilagjaték®' tarul a nézé elé. PewDiePie els6 Minecraft

30 Bésze Brigitta, Dr. Devosa Ivan Ph.D. 2023. - Pedagdgusképzé Kar, Karoli Gaspar Reformatus
Egyetem, Magyarorszag

31 Egy diagnosztikai mddszer, amellyel jatékosan, felmérheté egy gyermek hangulati allapota.
Pszciholégidban.

19



bazisa igencsak egyedivé sikeredett, itt talalhatunk olyan épitményeket mint a
hatalmas Svéd husgolyd, Félix viz baranynanak szentelt templomat, a legmagasabb
épuletét, az Ikea felhdkarcoldt, egy lamakbal épitett tornyot és rengeteg olyan
szerkezetet amelyet Pew csak sajat maga és a néz6k szérakoztatasara épitett.
PewDiePie Minecraft sorozata kifizetédni latszott és Félix els6ként lépte at a 100
millié feliratkozét csatornajan, ez még rivalisa a T-series el6tt sikerllt neki igy elérve
kitGzott céljat és emelt fejjel adhatta at tronjat. Amikor ezt irom, a Tseries Youtube
csatorna 255 milli6 feliratkozonal tart és PewDiePie csatornajat azéta tébben is
megel6dzték, viszont Félix eme legendas harca el6segitette, hogy a Minecraft Uj és
friss nézetet képviseljen a fiatalok kdrében még egyszer, ezzel gyarapitva azokat az
éveket amelyben a Minecraft a legjobb jatékok listaja elején szerepelhet.

(PewDiePie vilaganak rekonstrukcioja.

Készitette: u/MaidenChinah
. reddit.com-on

m PewDiePie's World Recreation -
#  Minecraft Worlds - CurseForge)

Pewdiepie-t csak egy szélséséges példaként szerettem volna felhozni, a
Minecraft Youtube birodalmaban. Vannak olyan videdsok, akik csak Minecraft témaju
videokat készitenek. A “hogyan csinaljam...?” (How to...?) elnevezési videok
széleskorl segitséget és tanacsot szolgaltatnak a jatékosoknak. Ez inkabb a
praktikus oldalt képviseli és egy jatékot kiegészité aspektustént felfoghatd. Masok a
Minecraftot mint diszletet hasznaljak, szérakoztatas céljabdl a k6zénségnek és ezek
lehetnek kulonféle szerepjatékok, vagy egy-egy szerver sajat szabalyaibdl kialakuld
végigjatszasok is. (LDShadowlady, SmallishBeans, Smajor1995, kdzds videdi. Van
kimondottan az épitésre hajlo jatékosok ko6zos szervere (Hermitcraft). A
tudomanyosabb k6zdsség, akik a Minecraft hatarait feszegetik, elméleteket
szimulalnak vagy szamitogépeket-szerkezeteket épitenek a jatékon beldl.
(ChrisDaCow, sammyuri)

aac ilLeiCd
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A Sims megjelenése 6ta dominal az életszimulatorok birodalmaban.
Hasonloan a Minecrafthoz, folyamatosan fejlesztés alatt all, de az uj tartalom
ellenben pénzbe kerul és ez bdviti ki az alap verzidt. Egy életszimulator elméletileg a
valos életet probalja szimulalni a jatékosnak. A digitalis élet nem a jatékosra, hanem
a jatékban megjelend karakterekre utal. A Simsben a jatékos egy digitalis emberre
hasonlitoé karaktert iranyit €s menedzseli a fébb, élethez szlikséges feladatokat, mint
példaul az evés, furdés, szocialis interakciok, karrier és kilonb6zé hobbik
elsajatitasa, vagy a napi adag étel bevitele és annak uritésébdl adodo tevekenység.
A szamitdgépes jatékok szeretik atlépni ezeket a tevékenységeket és teljes
ignoranciaval kezelni bizonyos az élethez elengedhetetlen feladatokat. A digitalis
élethez azonban nem csak az kell, hogy az életbdl vett tevékenységeket
rekonstrualjuk, hiszen az alteregdnknak vagy karakteriinknek nincsenek ilyen
igényei valéjaban, nekink embereknek van csak. Egy jatéknal ezek az elemek
zavaro tényezdéi a jatékmenetnek és teendékként zavarjak a jatékost céljai
elérésében. A Simsben ez ezért tokéletes tevékenység vagy feladat, hiszen ez adja
a jaték grindolas részét és életszimulatorként témaba vag, ha karakterunknek ilyen
feladatokat kell végeznie. A Minecraftban kénnyedén épithetlink olyan kédokat vagy
modokat amelyek lehetdvé teszik, hogy karakterunk ne csak éhezzen, hanem
szomjazzon is, még az elfogyasztott viz minésége is szamit, ha arra vagyunk, hogy
ne csak a szérnyek vagy a magas helyrdl val6é esés/leugras 0ljon meg minket. A
SimsCraft azaz a Sims mintajara készitett mod csomag pont ilyesmi célra johetett
létre, hiszen megprébalja dsszekeverni a Simset és a Minecraftot, igy egy tulélés
egyszemélyes szerepjaték szer( életszimulator keletkezik. Es ez csak egy ilyen mod
logikai levezetése csupan, a Minecraft modok tarhaza telis-tele van hasonlo
peldakkal, és szamtalan lehet6ség kozul valaszthat a jatékos, ha ugy dont, hogy az
alap verziot mod-okkal gazdagitja. A szamitogépes jatékok nem tudjak
helyettesiteni ezeket a tevékenységeket igy az életszimulatorokon kivul egyik
jatékba se hianyzik, hogy egy jaték megprébaljon ennyire valésagh lenni. A digitalis
vildgok és a szamitogeépes jatékok az élet kiteljesedését hozhatjak és az emberi élet
gazdagsagat szolgaltathatja. Ha valaki az egész életét egy digitalis jatékban tolti,
akkor nem egy elpocsékolt életet lehet latni hanem rengeteg tapasztalatot és
felmutathatd eredményt. (Nem beszélve a térlatas, a kisebb motoros funkcidk vagy a
reflex és logika napi szinti fejlesztésébdél adodo képességek ndvekedéseérdl)
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(A Minecraftot egy teljesen mas
jatékka lehet alakitani kiilonféle
mod-ok telepitésével.

Képek: Best Minecraft mods for
1.20.4 (2024)
rockpapershotgun.com)
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(ChrisDaCow épitményeirdl késziilt
képernybéképek, sajat videodjabal :

How | Built the 4th Dimension in
Minecraft - YouTube)

A Minecraft alapjaiban egy nagyon egyszer(, ugyanekkor az egyik
legbsszetettebb jaték amely létezik. A folyamatosan bévlé jatékélmény miatt,
mindig van valami Ujat felfedezni, igy egyre tobb lehetésége van a felhasznalonak, a
jatékra. Kis gépigénye és hiper optimalizaltsaga, elérhetbvé tette, hogy barmelyik
platformon futtathato és jatszhato legyen. A grafikailag er6sen korlatozott,
pixeles-kockas digitalis terep és szabalyrendszer amely a Minecraftot mikodteti egy
stabil digitalis vilagot hozott 6ssze amely egy erés fundamentalis alapot képez a
jatékos szamara. A felhasznal6t nem kell, extra szabalyokkal, annak
mozgasat/tevékenységét kontrollalni, igy az atélheti a szamitégépes jatékok adta
teljes szabadsagot. A hatartalan terep bejarhatatlan és minden Uj vilag
generalasanal teljesen felfedezetlen, ezért mindig friss marad még a legprofibb
jatékosoknak is. Az épitbkockak rendezgetésébdl adodd tevékenyseg, akar
mivészeti szintre is emelkedhet, hiszen a felhasznaldk kiélhetik kreativitasukat az
adott eszkoztarral, amelyet a Minecraft biztosit. A jatékost személyiségét el6térbe
helyezi, igy 6 dontheti el a jaték céljat/végkimenetelét, amelyeket mind sajat
tempdjaban vihet végig. A Minecraft egy kulonallé alkotasként, tartalmazza az
O0sszes szamitogeépes jaték muifajat, igy mindenki megtalalhatja abban a szamara
legkedvezdbbet. A jatékos igy sikeresen elmeril, a digitalis vilagban, ezért, képes
jelentds érzelmeket taplalni végigjatszasa soran. (vidamsag, szomorusag, félelem) A
Youtube mint a Minecraft hasznalatara és tanulasara vagy dokumentaciojara
szolgalé platform az informacio kdnnyed aramlasat biztositja a jatékos kdzdsségen
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beliil. igy a Minecraft egy nagyon jol tanulmanyozhaté kdrnyezet, amelyben nagyon
jol vizsgalhato a benne tevékenyked6 ember. Ez el6re vetitheti, a kiegyensulyozott,
digitalis életethez vezetd utat. Elképzelhetd, hogy egy bizonyos idé utan az emberek
tovabblépnek majd. Mi lehet a Minecraft kovetkezd evolucioja? Lehetséges-e az,
hogy ez a jaték egyszer egy élethiibb és modernebb grafikat kap majd, de alapjaiban
nem valtozik? A Minecraft |étezhet blokkok nélkll? Ezekre a kérdésekre, ugyhiszem
nincs valasz. Barmi is lesz, j6 érzéssel tolt el, az, hogy a Minecraftot ismerhettem
fénykoraban és részese lehettem ennek a globalis k6zosségnek. Egy k6zdsségnek
akikben megvan a vagy szétszedni és Ujra felépiteni a kortlottik [évé vilagot.

EZért, ha egy jatékot valasztanom kellene, amivel életem végéiq jatszanék,
csak a Minecraftot valasztanam.
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